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Kart hiylasi

Iki oyungu standart 52 kart dastasi ila kart hiylesi nimayis etdiracakler. Rahatliq tigiin
kartlarin ndmralari 0-dan 51-s kimi muxtslif tam adadlar olacaq.

ik olaraq kartlar masanin tizerinde bir satirde, oyunculara malum olmayan bir sirada,
UzU yuxari (némralar goriinan sakilda) yerlasdiriimisdir.

Birinci oyungu masaya yaxinlagir, kartlara baxir ve yerdayigmaler edir (en ¢oxu S dafa).
Haor bir yerdeyismada i va j pozisyalarinda (i ve j barabar ola biler) olan iki kart secilir vo
bir-birleri ila yerlori dayigdirilir.

Bundan sonra birinci oyungu ikinci ile Uinsiyyet qurmadan orani tark edir va biutin kartlar
siralari oldugu kimi galmagla tersine ¢evrilir (onlarin némrsleri daha gériinmdir). ikinci
oyuncu masaya devat edilir va ondan target ndmrali kartin harada oldugunu taxmin
etmak taleb olunur. Ona an ¢oxu T sayda karti agmaga icaza verilir. ©ger agilan
kartlardan har hansi biri target olarsa, onda oyungular udmus sayilir. 8gar onlarin daha
toxmin etmak U¢ln sansi galmayibsa (en coxu T sans verilir) uduzurlar. Sizin
tapsirginiz oyuncularin gedislorini simulyasiya eden iki program yazmag ve oyunu
udmaqdir.

implementasiya detallari

Siza nimuna qreyderls birlikda FirstPlayer vo SecondPlayer adli iki program verilacok.

FirstPlayer programinda asagidaki funksiyani icra etmalisiniz:
void swapCards(int cards[], int S, int T)

e Bu funksiya greyder terafindan bir daefe ¢agrilir.

e cards: kartlarin soldan saga dogru baslangic giymatlerini gosteren, 0-dan 51-a
kimi némralenmis 52 elementdan ibarat massiv

e S:icaza verilan yerdayismalerin sayi

e T: icaza verilon texminlarin sayi

swapCards asagidaki funksiyaya cagiriglar eds bilar:
void doSwap(int i, int j)

e i: doyisdirilacak olan birinci kartin nomrasi, 0 < i < 52
e |: dayisdirilacak olan ikinci kartin nomresi, 0 < j < 52
e doSwap an ¢coxu S defa ¢agrila biler.
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SecondPlayer programinda asagidaki funksiyani icra etmalisiniz:
void guessCard(int S, int T, int target)

e S: icazs verilan yerdayismalerin sayi
e T:icaza verilan texminlarin sayI
e target: tapiimali olan kartin némrasi

guessCard asagidaki funksiyaya ¢agiriglar eds bilar:
int guess(int idx)

idx: taxmin edilan indeks, 0 < idx < 52

bu funksiya idx-ci kartin némrasini gqaytarir

guess an coxu T dafe ¢cagrila bilar.

dizgin taxmin edildikds giymatlandirma ugurla basa ¢atir

interaksiya nimunasi

Asagida teqdim edilen greyder Utgln giris nimunasi verilmigdir.

ik setirds iki tam aded: S ve T veriimalidir.

ikinci setirde 52 adad verilir. Bu edadlerden i-cisi i-ci kartin némrasini gosterir.
Uctlincii satirde bir tam adad: target verilir.

Qreyder ugln NuUmuna funksiya gagirislari

girig numunasi | Funksiya cagirislari Alt cagirislar Qayidan dayarlar

151 swapCards([0,1,...], 1, 51)

012345678 doSwap(0, 1)

910111213

14 15 16 17 18 0 va 1 indeksli kartlari

19202122 23 dayigdirir

swapCards bitir

24 25 26 27 28

2930 31 32 33 guessCard(1, 51, 1)

34 35 36 37 38 guess(s)

3940414243

44 45 46 47 48 guess 5 qaytarir

49 50 51 guess(1)

1 guess 0 gaytarir

guess(0)

Dizgun!
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Mahdudiyystler

e 1<5<52
e 1<T<51
o (0 <target <52

Alt tapsiriglar

(16 bal): §
(20 bal): s
(22 bal): § = 13, T = 27

(18 bal):s = 1,T = 26

(24 bal): Verilmis S ve T Ugun udus strategiyasi moévcuddur

52,T =1
T =52

nm+ 1

aprwbdpE
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