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Karsu triks

Divi spelétaji gatavojas demonstrét karSu triku ar standarta 52 karSu komplektu.
Ertibas labad katrai kartij ir pieskirts skaitlis no 0 Iidz 51.

Kartis sakotnégji tiek novietotas uz galda viena rinda, ar vértibam uz augsSu kaut kada
spélétajiem iepriekS nezinama seciba.

Pirms trika abiem spélétajiem tiek pazinoti divi skaitli: Sun T.

Pirmais spélétajs iet pie galda, paskatas kartis un veic karSu mainu, kopa ne vairak ka
S reizes. Katra karSu maina tiek veikta, izvéloties divas kartis i un j pozicijas (i un j var bat
vienadas) un parvietojot karti no pozicijas i uz poziciju j un otradi.

Péc tam pirmais spélétajs aiziet, nesazinoties ar otro spélétaju, un visas kartis tiek
apgrieztas (to véertibas vairs nav redzamas), nemainot to kartibu. Otrais spélétajs tiek
uzaicinats pie galda un tiek ltgts uzminét, kur atrodas karts ar noteiktu vértibu. Vinam ir
atlauts atklat pa vienai ne vairak ka T kartis. Ja kada no atklatajam kartim ir mekléta, tad
spélétaji uzvar. Ja karti ar T minéjumiem neizdodas atrast, vini zaudé.

Jusu mérkis ir uzrakstit divas programmas, kas imités spélétaju darbibas un uzvarés
Spele.

RisinaSanas detalas

Jums tiks dotas divas programmas - FirstPlayer un SecondPlayer kopa ar
paraugvertétaju.

Programma FirstPlayer jums ir jaizveido $ada funkcija:

void swapCards(int cards[], int S, int T)
o So funkciju vértétajs izsauc tiesi vienu reizi
e cards: masivs, kas satur sakotnéjas karsu vértibas no kreisas uz labo pusi, ar

precizi 52 elementiem, kas indekséti no 0 [T1dz 51
e S: karSu mainu skaits
e T: atlauto minéjumu skaits
swapCards var izsaukt sekojosu funkciju:

void doSwap(int i, int j)

e i: pirmas apmainamas karts indekss, 0< i <52
e j: otras apmainamas karts indekss, 0< j <52
e doSwap var izsaukt ne vairak ka S reizes
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Programma SecondPlayer jums ir jaizveido $ada funkcija:
void guessCard(int S, int T, int target)

e S: karSu mainu skaits

e T: atlauto minéjumu skaits

o target: mekléjamas karts vértiba
guessCard var izsaukt sekojoSu funkciju:

int guess(int idx)

e idx: parbaudamas karts indekss, 0 < idx < 52

e ST funkcija atgriez idx-tas karts vertibu

e guess var izsaukt ne vairak ka T reizes

e pareiza minéjuma gadijuma mekléSana tiek veiksmigi pabeigta

Piemérs

Tabula ir redzams ievades datu paraugs vértétajam un funkciju izsaukumu apraksts
Sim pieméram.

Pirmaja ievades datu rinda jabat diviem skaitliem: Sun T.

Otraja ievades datu rinda jabat 52 veseliem skaitliem, kur i-tais skaitlis apzimé i-tas

karts vertibu.
TreSaja ievades datu rinda ir mekléjamas karts vertiba (target).

levades datu Funkciju izsaukumu pieméri
paraugs
vértétajam |zsaukumi Apaks-izsaukumi AtgrieSana
151 swapCards([0,1,...], 1, 51)
012345678 doSwap(0, 1)
?51 (1)61171?81 ?914 Apmaina kartis ar
indeksiem O un 1

20212223 24 swapCards ir pabeigta

2526 27 28 29 guessCard(1, 51, 1)

30 31 32 33 34

35 36 37 38 39 guess(S)
40 41 42 43 44 guess atgriez 5
45 46 47 48 49 guess(1)
50 51 guess atgriez 0
1 guess(0)

Pareizi!
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lerobezojumi

o 1<5<52
e 1<T<51
e (0 <target <52

ApakSuzdevumi
1. (16 punkti): § = 52,T = 1
2. (20 punkti): § + T = 52
3. (22 punkti): § = 13,T = 27
4. (18 punkti): § = 1,T = 26
5. (24 punkti): Dotajam S un T eksisté uzvaro$a stratégija
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