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Kart oyunu

iki oyuncu standart 52 kartlik bir iskambil destesi ile bir kart gosterisi yapacaklardir. Size
kolaylik olmasi icin kartlar 0'dan 51’e birbirlerinden farkli tamsayilar ile belirtilmistir.
Kartlar ilk olarak bir masa Uzerine tek bir sirada yuzleri gorulecek sekilde (kart degerleri
gorulebilecek sekilde) siralanirlar. Kartlarin siralamasi oyuncular tarafindan
bilinmemektedir.

ilk oyuncu masaya gider ve kartlara bakar ve sonra kartlari ikili ikili yer degistirir (swap).
En fazla § swap yapar. Her bir swap icin i ve j pozisyonlarinda iki kart segilir (i ve j esit
olabilir) ve i. pozisyondaki kart j. pozisyona ve j. pozisyondaki kart i. pozisyona getirilir.
ilk oyuncu ikinci oyuncu ile hig konusmadan oyun alaninda ayrilir ve biitiin kartlar
siralari bozulmadan ters gevirilir (kart degerleri artik gériinmez). ikinci oyuncu masaya
davet edilir ve belirli bir hedef degerindeki kartin nerede oldugunu tahmin etmesi istenir
ve en fazla T tane karti tek tek sirayla ters gevirebilmesine izin verilir. Agilan kartlardan
herhangi birisi hedef kart ise 0 zaman oyuncular oyunu kazanir. T tahminde hedef kart
bulunamazsa oyuncular oyunu kaybederler.

Sizin hedefiniz oyuncularin hamlelerini simule eden iki program yazarak oyunu
kazanmaktir.

Implementasyon Detaylari

Size iki program FirstPlayer ve SecondPlayer ve 6rnek grader verilecektir.

FirstPlayer iginde asagidaki fonksiyonu implement etmelisiniz:

void swapCards(int cards[], int S, int T)

Bu fonksiyon grader tarafindan bir kez ¢agirilir

cards: soldan saga kartlarin ilk degerlerini iceren dizi, 0’dan 51’e indekslenmis
tam olarak 52 deger icerir

S: izin verilen swap sayisi

T: izin verilen tahmin sayisi

swapCards asagidaki fonksiyonu bir ya da daha fazla gagirabilir:
void doSwap(int i, int j)

e i: swap edilecek ilk kartin indeksi, 0 < i < 52
e j: swap edilecek ikinci kartin indeksi, 0 < j < 52
e doSwap fonksiyonu en fazla S kere ¢agrilabilir
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SecondPlayer programinda asagidaki fonksiyonu implement etmelisiniz:
void guessCard(int S, int T, int target)

e S:izin verilen swap sayisi
e T:izin verilen tahmin sayisi
e target: yeri bulunmasi gereken hedef kartin degeri

guessCard agagidaki fonksiyonu bir ya da daha fazla ¢agirabilir:
int guess(int idx)

idx: tahmin yapilan indeks, 0 < idx < 52

idx indeksindeki kartin degerini doner

guess en fazla T kere gagrilabilir.

Dogru tahminde bulunuldugunda degerlendirme basarili bir sekilde sonlanir

Ornek etkilesim

Verilen grader igin asagida 6rnek bir girdi bulunmaktadir.

ilk satir iki tamsay! icermelidir: S ve T.

ikinci satir 52 say! igermelidir. i. say! i. indeksteki kartin degerini gosterir.
Uglinci satir hedef degerini gdstermektedir.

Grader'a 6rnek | Ornek Cagrilar

girdi Cagrilar alt-cagrilar Dénen degerler

151 swapCards([0,1,...], 1, 51)

012345678 doSwap(0, 1)

51941 ?51161%1?8 0 ve 1 indeksindeki
kartlarin yeri degigir

19202122 23 swapCards biter

2425262728 o oosCard(1, 51, 1)

2930313233

34 35 36 37 38 guess(5)

39 40 41 42 43 -

44 45 46 47 48 guess 5 doner

49 50 51 guess(1)

1 guess 0 doner
guess(0)

Dogru!

cards Page 2 of 3



EJOI 2020 Day 2 ej 9 i

cards (Turkish) 2020 - Toilisi - Georgia

Kisitlar

e 1<5<52
e 1<T<51
o (<target <52

Altgorevler
1. (16puan):§ = 52,T =1
2. (20puan): S + T = 52
3. (22 puan): § = 13,T = 27
4. (18 puan):S = 1,T = 26
5. (24 puan): Verilen S ve T degerleri igin bir kazanma stratejisi mevcuttur
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