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Card Trick

Doi jucatori doresc sa realizeze un truc folosind un pachet standard cu 52 de carti de
joc. Pentru comoditate, valorile cartilor sunt distincte, cuprinse intre 0 si 51.

Initial cartile sunt asezate pe o masa, formand un singur rand, cu fata in sus (cu valorile
vizibile), intr-o anumita ordine necunoscuta de cei doi.

Primul jucator merge la masa, priveste cartile si realizeaza cel mult S interscimbari.
Fiecare interschimbare consta in alegerea a doua carti de pe pozitiile i si j (i Si j pot fi
egale) si duce cartea de pe pozitia i in locul celei de pe pozitia j, si invers.

Dupa aceasta primul jucator pleaca fara a comunica cu primul si toate cartile vor fi
intoarse (deci nu se mai vede ce contin), fara sa li se schimbe ordinea. Al doilea jucator
este invitat la masa si este intrebat unde se gaseste o anumita carte cu o anume
valoare tinta permitandu-i-se sa intoarca cel mult T carti, una cate una. Daca una dintre
cartile intoarse este cea tinta, atunci cei doi jucatori castiga. Scopul tau este sa scrii
doua programe care sa simuleze actiunile celor doi si sa castige jocul.

Implementation Details
Vi se vor furniza doua programe - FirstPlayer si SecondPlayer, impreuna cu un exemplu

de evaluator.

In FirstPlayer ai de implementat urmétoarea functie:

void swapCards(int cards[], int S, int T)

Functia este apelata exact o data de catre evaluator

cards: un tablou continand initial valorile de |la stanga la dreapta, cu exact 52 de
elemente, indexat de la 0 la 51

S: numarul de interschimbari

T: numarul de ghiciri permise

swapCards poate apela urmatoarea functie:
void doSwap(int i, int j)

e i:indicele primei carti de interschimbat, 0 < i < 52
e j: celei de-a doua carti de interschimbat, 0 < j < 52
e doSwap poate fi apelata de cel mult S ori

in SecondPlayer ai de implementat functia urmétoare:
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void guessCard(int S, int T, int target)

e S: numarul de interschimbari
e T: number de ghiciri permise
e target: cartea a carei valori trebuie descoperita

guessCard poate apela functia urmatoare:

int guess(int idx)

idx: indicele ghicit, 0 < idx < 52

Returneaza valoarea cartii de indicele i.

guess poate fi apelata de cel mult T ori.

cand apare ghicirea, evaluarea se termina cu succes

Sample interaction

Mai jos este un exemplu de input pentru evaluatorul atasat.

Prima linie trebuie sa contina doi intregi: S si T.

A doua linie trebuie sa contina 52 de numere. Al i-lea reprezinta valoarea cartii i.
Al treilea contine un intreg tinta.

‘ Exemplu de | Exemple de apeluri

intrare ) . .
pentru apeluri subapeluri Returnari

evaluator

151 swapCards([0,1,...], 1,
0123456 |51)

7891011
12131415 doSwap(0, 1)
161718 19
20212223 Interschimba cartile
24 25 26 27 de la indicii 0 si 1.
282930 31
32333435 swapCards finishes.

36 37 38 39
40 41 42 43 | QuessCard(l, 51, 1)
44 45 46 47
48 49 50 51 guess(5)
1

guess returns 5
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guess(1)

guess returns 0

guess(0)

Correct!

Constraints

o 1<5<52
e 1<T<51
o ( <tinta <52

Subtasks

1. (16 puncte): S = 52,T = 1

2. (20 puncte): S + T = 52

3. (22 puncte): § = 13,T = 27

4. (18 puncte): S = 1,T = 26

5. (24 puncte): Exista strategie de castig pentru S and T
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